Spiko 提出事件封存介面，為區塊鏈退場保留可查詢歷史
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講者以 Spiko 的受監管代幣化基金業務說明，區塊鏈停運時，營運延續不只是搬走資產。他將退場計畫分為餘額與歷史遷移：前者可依鏈是否仍運作，透過橋接或重新鑄造處理；後者涵蓋鑄造、轉帳與銷毀事件，他指出目前沒有標準搬遷方式。需多年接受稽核的業務，也必須考慮歷史紀錄的保存。

他提出事件封存介面，以 EventArchived 事件在目標鏈記錄來源與原始內容，再建立索引供查詢。版本欄位支援修正封存錯誤，寫入權限則留給各實作決定。他表示尚未替已停運的鏈執行封存，建議平時逐步處理，並選擇較便宜的第二層網路降低成本；現場未提供具體效能或費用測試結果。
值得記下的 5 件事
1. [01:40] 退場計畫須分別處理餘額與歷史
講者將遷移拆成兩部分：使用者餘額，以及鑄造、轉帳、銷毀等事件紀錄。在 Spiko 的業務情境中，他說明可在鏈仍運作時橋接代幣，或在停運後重新鑄造；歷史紀錄則須另外保存，以支援日後稽核。
1. [03:20] 封存提案統一事件格式，寫入權限另行設計
EventArchived 事件記錄來源鏈識別碼、交易雜湊（識別交易的數位指紋）、來源地址、事件紀錄索引與原始內容，供後續追溯及解析。講者將其定位為 ERC 介面提案，而非已確立的標準；寫入流程與權限由各實作決定。
1. [05:00] 重新收集事件並在目標鏈封存，尚無停鏈遷移實績
講者描述先用索引工具收集來源鏈事件，再送至 Archiver 封存智慧合約，在目標鏈重新發出紀錄，供後續查詢。他表示尚未替已停運的鏈執行此流程，並建議平時逐步封存，避免一次處理多年紀錄。
1. [07:40] 以遞增版本修正封存，查詢時須核對版本
講者說明，版本號由合約管理，不由呼叫封存合約的一方指定。同一事件再次封存時，會增加版本號並發出新事件；讀取紀錄時，再彙整封存事件並依版本號核對，處理重複紀錄。
1. [06:40] 成本仍須依目標網路與封存規模評估
面對費用與效能提問，講者表示，在第一層網路（L1）封存比第二層網路（L2）昂貴，因此建議使用較便宜的第二層網路。他認為發出事件的成本較低，但也承認取決於規模；現場未提供具體測試數字。
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