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這場工作坊以開源晶片上的以太坊簽署器，介紹硬體檢查、啟動流程與應用程式開發。講者說明，晶片設計與封裝可供檢視，啟動程式也能透過可重現建置比對雜湊。不過，載入開發應用程式會觸發開發者模式，改變原有信任條件，因此應先執行稽核並保存結果；事後再稽核，不能取代這份初始紀錄。

Xous 作業系統透過記憶體管理單元隔離應用程式，並以頁面映射傳遞資料。共用的 Rust 簽署套件負責以太坊交易解碼與簽署，可搭配不同裝置介面。示範則是開機產生種子、收到指令就簽署的暫用錢包，沒有螢幕確認流程，不應存放真實資金。加入螢幕、按鈕確認或手機遠端顯示，都是講者提出的後續改作方向，而非範例既有功能。
值得記下的 5 件事
1. [12:20] 實體晶片檢查與啟動程式比對是不同步驟
講者表示，晶片與封裝設計可供檢視，開發者能比對開源設計與實體晶片。軟體端則可依版本重建啟動程式，再核對稽核輸出的雜湊，也就是用來比對程式內容的摘要值；兩者檢查的對象不同。
1. [07:00] 先保存稽核結果，再載入開發應用程式
講者提醒，載入軟體會觸發旗標，改變後續稽核資料的可信條件。開發者模式無法退出，其他人也能載入應用程式讀取記憶體內容；因此應先保存稽核結果，也不應直接以開發者模式部署商用產品。
1. [14:00] Xous 以記憶體隔離與訊息傳遞管理應用程式
Xous 透過記憶體管理單元（MMU）隔離多個應用程式，並讓它們以訊息互通。講者說明，資料傳遞可藉由改變記憶體頁面的映射與所有權，避免複製內容。目前尚無動態應用程式載入器，變更應用仍須重新建置並燒錄映像檔；若只修改應用程式，則不必重燒作業系統。
1. [33:20] 共用簽署套件分離以太坊邏輯與裝置介面
講者介紹的 Rust 套件處理交易解碼，以及交易、型別化資料與一般資料的簽署，不綁定特定作業系統。不同裝置可共用這些功能，再各自處理畫面與傳輸；透過可共用的描述檔呈現易懂的簽署內容，則仍是他希望加入的方向。
1. [31:40] 暫用錢包範例不適合保管真實資金
範例沒有螢幕，開機時產生種子，收到指令便直接簽署，講者明確警告不要放入真實資金。螢幕、按鈕確認，以及透過加密通道連接手機顯示，都是可供開發者嘗試的擴充，不是這次範例已具備的安全流程。
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